Культурна освіта. Нові часи, нові засоби

Конференція — 23—25.10.2013

23.10. — виїзд вранці з Любліна, приїзд на обід, потім екскурсія містом

24.10. — 11:00—15:00 доповіді, 15:00 обід, 17:00 — художня програма — презентації митців

25.10. — 10:00—14:00 майстер-класи

-------------------------

Доповіді

Кожна доповідь триває 30 хв, перша пленарна доповідь має загальний характер і послужить вступом до тематики. Інші доповіді будуть виконувати роль вступів до майстер-класів, що відбуватимуться наступного дня. 

Технічні вимоги: 

1-ий день — доповіді виголошуватимуться в одному актовому залі. Буде потрібний доступ до інтернету, проектора і екрану, конференційного озвучення і перекладу. 

2-ий день — 4 аудиторні приміщення з доступом до інтернету, проекторів і екранів, а також гучномовців, відповідних до розміру приміщень. 

Доповідь 1. «Медіалаб: словничок складних термінів» — д-р Пйотр Целінський (Університет Марії Кюрі-Склодовської, Інститут цифрової культури)

Тема: вступ до проблематики цифрової культури, ролі цифрових технологій і формули медіалабу у формі коротких теґів/ключових слів про сенс діяльності на перетині технології, культури і науки, а також про користь мислення про культуру в дусі цифрових технологій, мережі, свободи і відкритості; про відхід від ієрархії й трансмісії у напрямку інтеракції й різоми, від центрів у напрямку розпорошення і гібридності комунікативної діяльності. 

Біографічна довідка: медіазнавець, дослідник культури, технології і комунікації. Соціокультурний аніматор і продюсер культурних заходів. Зв'язаний із факультетом політології та Інститутом цифрової культури УМКС. Опубліковані книги: «Інтерфейси. Цифрові технології у комунікації», Вроцлав 2010 (Interfejsy. Cyfrowe technologie w komunikowaniu, Вроцлав 2010); «Постмедії. Цифровий код і бази даних», Люблін 2013 (Postmedia. Cyfrowy kod i bazy danych, Lublin 2013). 

Необхідна апаратура: ноутбук, проектор, екран.

2. «Візуалізації i цифрові історії» — Радослав Бомба (Університет Марії Кюрі-Склодовської)

Тема: окреслення головних  проблем, пов'язаних із цифровою обробкою і візуалізацією інформації у мережі; використання візуалізації у культурній роботі й мистецьких проектах; візуалізації і цифрові історії як нові форми навчання.

Майстер-класи: ментальна карта, часовий графік, відкриті інструменти мережі для цифрової оповіді.

Біографічна довідка: медіазнавець і цифровий гуманітарій, займається теорією і практикою візуалізації знання, культурною аналітикою, дослідженнями ігор, кіберкультурою. Працює в Інституті культурології Університету Марії Кюрі-Склодовської. Автор iдеї відкритих мережевих проектів, зокрема: «Візуалізація мистецтв» (http://wizualizacjasztuki.umcs.lublin.pl) i «MedialabUMCS» (http://medialab.umcs.lublin.pl). 

Редактор першої у Польщі наукової монографії, присвяченої цифровій гуманістиці «Цифровий поворот у гуманітарних науках» (Zwrot cyfrowy w humanistyce). 

Необхідна апаратура: ноутбук, проектор, екран, доступ до інтернет-мережі, підключені до інтернету ноутбуки/комп'ютери для учасників майстер-класів із заінстальованою на кожному комп'ютері найновішою версією Java.

3. «Оцифровування i спадщина» — Марцін Вільковський (Історія i медіа)

Тема: представлення найцікавіших моделей оцифровування культурної спадщини, включаючи громадські архіви та низове оцифровування; окреслення правових і організаційних проблем, пов'язаних із оцифровуванням, основи стандарту OpenGLAM
Майстер-класи: основи інструментів FLOSS, які дають можливість легко збудувати низовий цифровий архів, вступ до концепції OAI-PMH 

Біографічна довідка: автор сервісу Historiaimedia.org, присвяченого цифровій історії, автор книжки «Вступ до цифрової історії», Гданськ 2013 (Wprowadzenie do historii cyfrowej, Гданськ 2013), координатор роботи Коаліції відкритої освіти (Koalicjа Otwartej Edukacji, KOED). Особливо цікавиться відкритістю в установах культури і пам'яті.

Необхідна апаратура: ноутбук, проектор, екран, доступ до інтернет-мережі, підключені до інтернету ноутбуки/комп'ютери для учасників майстер-класів.

4. «Будинок культури і цифрове мистецтво» — Збіґнєв Собчук, Люблінське товариство заохочення мистецтва

Тема: заторкуватимуться питання змін у способах презентації і популяризації мистецтва, спричинених розвитком нових технологій. Автор співставляє статус твору мистецтва і роль мистецтва з новими творчими і комунікаційними можливостями, a також проектує їх на уявлення про відкритість і межі мистецтва. Особливу увагу автор звертає на розвиток інституційних можливостей і заспокоєння потреб митців і аудиторії.

Майстер-класи: Ведучий представить різні експозиційні стратегії i способи представлення сучасного мистецтва з урахуванням нових технологій, зосереджуючи увагу на умовах i вимогах, яким мусить відповідати установа культури, щоб прийняти нові виклики, розвивати активну участь публіки, творчо використовувати нові технології.

Біографічна довідка: куратор мистецтва, координатор, продюсер i дизайнер. З 1992 року пропагує і популяризує cучасне мистецтво і дизайн. Співпрацює з такими установами, як Галерея «KONT», Люблінське товариство заохочення мистецтва, Майстерня культури в Любліні. Співавтор події «Mindware. Технології діалогу» (Mindware. Technologie dialogu, Lublin, 2011).

Необхідна апаратура: ноутбук, проектор, екран.

5. «Відкрита культура і її цифрові інструменти» — Юлія Кошевська, Фонд «Вікімедіа»

Доповідь і майстер-класи, присвячені тематиці відкритого і вільного програмного забезпечення, яке можна використовувати в роботі у сфері культури та суспільній анімації. Авторка покаже принципи їх діяльності, а також спробує виконати за їх допомогою окреслену роботу. 

-------------------------

Митці 

1. «Blended — Цифрові зображення й інтеракції» — Александр Янас — колектив kilku.com
Опис твору / презентації:

Робота складається з просторової інсталяції та проектора, які створюють ілюзію тривімірногості зображення за допомогою датчиків, які вираховують місцерозміщення глядача та програмного забезпечення, яке керує зображенням. Робота має на меті втягнути глядача у гру з власною перцепцією (сприйняттям).

Опис майстер-класу:

Образ + сенсор. Майстер-клас охоплюватиме обговорення і приклади застосування різних технік взаємодії між висвітлюваним зображенням і його оточенням. Під час майстер-класу учасники переконаються на власні очі і на власній шкірі, що програмне забезпечення і електроніка  можуть стати в пригоді гуманітаріям і митцям у конструюванні власних інтерактивних робіт.

Вимоги до організації майстер-класу:

- максимум 6 учасників;

- прохання до учасників принести свої ноутбуки, хіба що ноутбуки забезпечить організатор на місці і можна буде їх використати;

- досвід у сферах відео/анімації/фотографії/ві-джеїнгу/програмування бажаний, але не  обов'язковий;

- добре було б, якби група була різностатевою (це не жарт)

- треба на це викроїти якомога більше часу: мій досвід показує, що коли люди розкрутяться, то здатні витримати цілий день із перервою на каву, тому треба витиснути максимум можливого часу;

- необхідний буде великий стіл (> 2000 x 100 см) і 6 стільців.

2. «Семпли, лупи і біти. Цифрова музика» — Папа Зура

Виступ:

Ді-джейський сет із використанням грамофонів, міксера, старих аналогових платівок і ноутбука та ді-джейського програмного забезпечення. Сет буде базований головним чином на записах і звуках 60—70-х років, поєднаних міє собою за допомогою різноманітних ді-джейських технік і прийомів.

Майстер-клас:

(залежно від зацікавлень та рівня підготовки учасників)

показ/майстер-клас, поділений на дві частини:

A. «Як міксується музика вживу в клубі» — я представлю свою апаратуру, платівки, покажу основні техніки і можливості міксування і скретчингу з точки зору виконання клубних сетів (лайв).

B. «Реміксуємо старий запис» — у другій частині ми зосередимося на музичних програмах і електронному обладнанні, яке використовується до звукозапису. Ми створимо від нуля новий твір на основі архівного запису — тобто створимо ремікс.

Технічний опис:

3. «Інтерактивний ігровий майданчик — фактури» — WRO Center
Робота, яка об'єднує акустичний, візуальний і тактильний досвід і полягає на взаємодії за допомогою фізичних предметів із інтерактивним зображенням. Система викривання руху реєструє рух долонь, які доторкуються до однієї з п'яти поверхонь із природною фактурою : камінь, вода, пара, кора, трава, — вводячи в рух великоформатну проекцію, що базується на фотографіях змінної природи, візуально-звуковій анімації. Окремі проекції відрізняються одна від одної залежно від кількості й послідовності активованих фактур.

4. «Рухомі зображення — фільм і анімація у культурі й освіті» — Аліна Бонк (Фонд аудіовізуальної культури «Beetle») 

Показ і майстер-клас, присвячений технікам анімації та відео, програмному забезпеченню, способам роботи, публікації. 

Обладнання, яке забезпечує А. Бонк: проектор, ноутбук, гучномовці, фотоапарат, штатив, робочі матеріали.

Необхідно: джерело струму, інтернет, затемнена аудиторія для занять.

